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Programa de Asignatura

I. IDENTIFICACION ‘

Carrera o programa: Ingenieria Civil en Computacion e Informatica

Unidad responsable: Escuela de Ingenieria

Nombre de la asignatura: Proyecto Integrador Programacién Avanzada
Cédigo: ECIN-00513

Semestre en la mallal: 5

Créditos SCT - Chile: 5

Ciclo de Formacion Basico Profesional X

Tipo de Asignatura Obligatoria X Electiva

Clasificacion de area de conocimiento?

Area: Ingenieria y Tecnologia Sub area: Ingenieria Informatica

Requisitos:

Pre-requisitos: Requisito para:

¢ Nivel 4 aprobado e ECIN-00619 Proyecto Integrador Software

Il. ORGANIZACION SEMESTRAL

Horas Dedicaciéon | Docencia 3 Trabajo 4.5 Total 7.5
Semanal (Crono- | Directa Auténo-

Iégicas) mo

Detalle Catedra | Ayudan- | Labora- Taller Terreno Exp. Supervi-
Horas tia torio Clinica sion
Directas 3

LEste campo
2Clasificacién del curso de acuerdo a la OCDE
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lll. APORTE AL PERFIL DE EGRESO ‘

La asignatura contribuye al dominio 1 del perfil de egreso, “Conocimiento cientifico y discipli-
nario”. Ademas, contribuye al dominio 2 “Habilidades y Actitudes Personales y Profesionales”.
También contribuye al dominio 3 “Habilidades Interpersonales”. También contribuye al dominio
4 “Habilidades para la Practica de la Ingenieria”. Al finalizar la asignatura las y los estudiantes

seran capaces de aplicar los temas de ciencias basicas y/o ciencias de ingenieria mas elementos

de programacién a un proyecto para resolver un problema tecnolégico.

IV. HABILIDADES PERFIL DE EGRESO (RELACION) ‘

1.3 Aplicar conocimientos, métodos y herramientas de la especialidad para resolver proble-

mas complejos de Ingenieria de Software, Plataformas y Gestion de Tecnologias.

2.1 Identificacidn, formulacion, modelacidn y resolucidén de problemas complejos de ingenie-

ria considerando las interacciones y la dinamica de las variables.

2.2 Aplicacién del método cientifico para disefiar, conducir y realizar investigacion en ingenie-

ria.

2.4 Demostrar habilidades personales que contribuyen para una practica exitosa de la inge-
nieria: iniciativa, perseverancia, flexibilidad, pensamiento creativo, pensamiento critico, au-

toevaluacion, aprendizaje continuo, gestién del tiempo y recursos.
3.1 Liderar y trabajar en equipos de trabajo multidisciplinarios

4.4 Disefiar las soluciones TIC para la industria intensiva en procesamiento de la informacién.
Estas soluciones consideran las arquitecturas Tl junto a sus modelos de servicios y modelos
operativos; los sistemas de software; y las plataformas de cdbmputo y comunicaciones junto a

sus servicios asociados.

4.5 Implementar las soluciones TIC. Estas soluciones consideran las arquitecturas Tl junto a
sus modelos de servicios y modelos operativos; los sistemas de software; y las plataformas de

computo y comunicaciones junto a sus servicios asociados.

CG6 Trabajo en equipo: Capacidad de desarrollar labores tipo grupal, facilitando el despliegue
de las habilidades de sus integrantes, promoviendo el compromiso y un clima respetuoso, que

permita facilitar la sinergia con personas de diferentes disciplinas y/o culturas, con el propo-
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sito de alcanzar metas colectivas. El egresado UCN, en la interaccién del trabajo colaborativo,
respeta la diversidad de pensamiento de opinidn, de expresidn y de conciencia que se genera

en la relacidn con otros, en consecuencia, con el valor de la libertad.

V. RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

1. Identificar un problema a partir de una situacidon dada, que puede ser resuelto aplicando
Ciencias Basicas y/o Ciencias de Ingenierias y/o programacion en la solucion.

2. Disefiar el modelo de la solucion al problema

3. Implementar el modelo de la solucién al problema

4. Evaluar el desempefio de la solucién construida, en base a criterios establecidos.

5. Comunicar la solucidn propuesta al problema.

6. Contribuir a la generacion de acciones desde el rol que ejerce dentro del equipo, favorecien-

do el aprendizaje colectivo.

V1. AREAS TEMATICAS |

1. Ciencias Basicas Aplicadas
1.1 Algebra
1.2 Cdlculo
1.3 Mecanica y Electromagnetismo
2. Programacion
2.1 Herramientas, Lenguajes y Técnicas de Programacién Orientado al contexto del pro-
blema
2.2 Estructuras de datos Orientadas al contexto del problema
3. Electrdnica Basica
3.1 Método Cientifico

w
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VII. ORIENTACIONES METODOLOGICAS ‘

1. Losy las estudiantes se aproximaran gradualmente a los resultados de aprendizaje median-
te el desarrollo de un proyecto complejo, trabajando en equipos autogestionados con la
guia del equipo de profesores y ayudantes. El énfasis estd en el fortalecimiento las habilida-
des técnicas para el ejercicio de la ingenieria integrando conocimientos previos con nuevos
aprendizajes necesarios para concebir y disefiar soluciones al problema central. Asimismo,
a través del trabajo equipo, los y las integrantes fortaleceran sus habilidades comunicacio-
nales.

2. Las actividades en aula seradn esencialmente practicas, en las clases los y las estudiantes tra-
bajaran en sus proyectos con la guia y asistencia del profesor tanto en el diagndstico y la
definicidon del problema, como en la concepcion y disefio de la solucidn. De manera comple-
mentaria se impartiran talleres introductorios con herramientas técnicas que apoyaran el
desarrollo de los proyectos, las que ampliardn el ambito soluciones que se pueden adoptar.

3. Cadaequipo es responsable de la integracidn de conocimientos previos, asi como los nuevos

aprendizajes que sean pertinentes a la solucién concebida y su posterior disefio.
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VII. ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA LA EVALUACION ‘

1. Laevaluacion, tanto las formativas como las sumativas, se basaran en un conjunto de entre-

gables que den cuenta del desarrollo del proyecto, en sus fases de diagndstico, concepcidny
disefio. Cada entregable debe abordar dos aspectos, por un lado, la definicion del problema
y/o la solucidn y, por otro, la justificacion de las decisiones de disefio. Asimismo, los y las es-
tudiantes comunicaran formalmente los resultados a través de la presentacion y defensa de
su propuesta. Finalmente, el profesor evaluara a cada estudiante a través de la observacién
del trabajo de los equipos de clases.
2. Ponderacion de las evaluaciones:
(@) 25% Diagnostico del problema.
(b) 15% Concepcidn de la solucion.
(c) 15% Disefio primer prototipo.
(d) 25% Disefio segundo prototipo.
(e) 10% Plan de implementacién.
(f) 10% Observacion en aula
3. Se requiere una asistencia minima del 90%.
4. Las condiciones de aprobacion de la asignatura seran de acuerdo al Reglamento de Docencia

de Pregrado.

IX. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS ‘

Bibliografia Complementaria

— Allen B. Downey (2009). Python for Software Design: How to Think Like a Computer Scientist.

— Howie Choset, Kevin M. Lynch (2005). Principles of Robot Motion: Theory, Algorithms, and
Implementations (Intelligent Robotics and Autonomous Agents series).

— Randall D. Knight (2012). Physics for Scientists and Engineers: A Strategic Approach with
Modern Physics (3rd Edition).
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